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Práctica de laboratorio 1: Fundamentos de programación en el entorno de Visual Studio 2017

A continuación se le presenta una serie de programas pequeños. Para cada código se le presenta, además, el resultado que la consola (pantalla negra) presenta al ser ejecutado el programa. Para cada caso realice lo siguiente:
 
  Copie y pegue el código en un proyecto de Visual Studio, y verifique su funcionamiento.
  Describa el funcionamiento y explique el resultado que se evidencia en la consola. NOTA: Detalle cada línea del programa.
  Investigue sobre las funciones que no conozca.
  Envíe su solución en un archivo .pdf al correo. El asunto del correo debe ser Práctica de Laboratorio #1>>NombreCompleto. DEBE CUMPLIR ESTRICTAMENTE DICHO FORMATO.

Ejercicio 1. Programa “¡Hola Mundo!”:
 
Código:
 
#include "stdafx.h"
#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespace std;
void main()
{
                printf("Hola a Todos \n");
                cout<<"Hola Mundo"<<endl;
                system("pause");
}



Ejercicio 2. Definiendo Variables:
               
                Código:
 
#include "stdafx.h"
#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespace std;
void main()
{
                int a=2;
                float b=3.5;
                float c=a+b;
                cout<<"El valor de a+b es: "<<c<<" centimetros."<<endl;
                printf("el valor de a+b es: %f \n", c);
                system("pause");
}


Ejercicio 3. Definiendo e implementando una función tipo Entero, con retorno de una variable:
 
                Código:
 
#include "stdafx.h"
#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespace std;
int AreaRectangulo (int base, int altura){
                int area=base*altura;
                return area;
                // otra forma: return base*altura;
}
void main()
{
                //A continuación se llaman las funciones
                //Primera funcion
                int Area=AreaRectangulo(2,6);
                cout<<"Area: "<<Area<<endl;
system("pause");
}


Ejercicio 4. Definiendo e implementando una función tipo “void” con parámetro por referencia:
               
                               Código:
 
#include "stdafx.h"
#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespace std;
 
void PerimetroRectangulo (int largo, int ancho, int &Perimetro){
                Perimetro=(2*largo)+(2*ancho);
}
 
void main()
{
                //Segunda Funcion
                int Perim=0;
                PerimetroRectangulo(2,6,Perim);
                cout<<"Perimetro: "<<Perim<<endl<<endl;
                system("pause");
}



Ejercicio 5. Definiendo e implementando una función “void”, parámetros por valor, desplegando el resultado en la misma función:
 
                               Código:
 
#include "stdafx.h"
#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespace std;
void VolumenRectangulo (float largo, float ancho, float alto){
                float Volumen=largo*ancho*alto;
                cout<<"El volumen del rectangulo es: "<<Volumen<<endl;
}
void main()
{
                VolumenRectangulo(2,4,6);
                system("pause");
}



Ejercicio 6. Definiendo e implementando una función tipo “bool”:
 
                               Código:
 
#include "stdafx.h"
#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespace std;
bool EsCuadrado (int base, int altura){
                if (base == altura){
                               return true;
                }
                else{
                               return false;
                }
}
void main()
{
//Cuarta  unción
                int base=0;
                int altura=2;
                cout<<"Ingrese la base: "<<endl;
                cin>>base;
                printf("Ingrese la altura: ");
                scanf_s("%i", &altura);
                bool Cierto=EsCuadrado(base, altura);
                cout<<Cierto<<endl;
                system("pause");
}



Ejercicio 7. Definición e Implementación de Estructuras:
 
                               Código:
 
#include "stdafx.h"
#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespace std;
 
struct alumno{  //definiendo el tipo de dato
                int carnet;
                char nombre[50];
                char carrera[5];
                bool activo;
};
 
void main()
{
                char * carreraq="IMT";
                char * Nombreq="Jose";
                alumno Alumno100;     //Definiendo la variable como una estructura
                Alumno100.activo=1;
                Alumno100.carnet=201563645;
                strcpy_s(Alumno100.carrera,carreraq);
                strcpy_s(Alumno100.nombre,Nombreq);
                cout<<"El alumno "<<Alumno100.nombre<<" fue resgistrado con el numero de carnet "<<Alumno100.carnet<<endl;
                cout<<"en la carrera "<<Alumno100.carrera<<"."<<endl;
                system("pause");
}


Ejercicio 8,1. Definiendo un arreglo de datos:
 
                Código:
#include "stdafx.h"
#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespace std;
void main()
{
                int ArregloDeCienEnteros[100];
                for (int i=0; i<100; i++){
                               ArregloDeCienEnteros[i]=i;
                               cout<<"Fue agregado el numero "<<ArregloDeCienEnteros[i]<<" en el       Arreglo."<<endl;
                }
               
                system("pause");
                }
 

Ejercicio 9. Definiendo un arreglo de datos, usando ciclo “while”:
 
                Código:
#include "stdafx.h"
#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespace std;
void main()
{
                int ArregloDeCienEnteros[100];
                int i=0;
                while(i<100){
                               ArregloDeCienEnteros[i]=i;
                               cout<<"Fue agregado el numero "<<ArregloDeCienEnteros[i]<<" en el Arreglo."<<endl;
                               i++;
                }
                system("pause");
                }


Ejercicio 10. Definiendo un arreglo con una estructura previamente definida:
 
                Código:
#include "stdafx.h"
#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespace std;
struct alumno{
                int carnet;
                char nombre[50];
                char carrera[5];
                bool activo;
};
void main()
{
                char * carreraq="IMT";
                char * Nombreq="Jose";
                alumno Alumno100[1000];
                Alumno100[1].activo=1;
                Alumno100[1].carnet=201563645;
                strcpy_s(Alumno100[1].carrera,carreraq);
                strcpy_s(Alumno100[1].nombre,Nombreq);
                cout<<"El alumno "<<Alumno100[1].nombre<<" fue resgistrado con el numero de carnet "<<Alumno100[1].carnet<<endl;
                cout<<"en la carrera "<<Alumno100[1].carrera<<"."<<endl;
                system("pause");
}


Ejercicio 11. Definir un programa propio:
[bookmark: _GoBack]Realice un programa en el lenguaje de programación C++ que calcule el área de un círculo, puede definir la función main y una función especial para calcular el área del círculo, la cuál será llamada desde el main, así como ha sido visto en algunos ejercicios anteriores.

