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1. Comparación de árboles

Árbol binario.


Alcanza cualquier profundidad. Se puede degenerar hasta convertirse en lista. 

No existe orden entre padres e hijos, es decir, orden secuencial y lineal

Puede desequilibrarse en cualquiera de sus extensiones a partir de una raíz.


Presenta muchos inconvenientes a la hora de aplicarle una búsqueda debido a la falta de secuencia lineal en los nodos hijos. Por esta razón se debe hacer uso de estrategias de búsqueda para verificar a todos los nodos.


 Al aplicarle una inserción no es necesario hacerlo en un orden determinado. 

Árbol binario de búsqueda.


Alcanza cualquier profundidad. Puede degenerarse hasta convertirse en lista.


Puede desequilibrarse en cualquiera de sus extensiones a partir de una raíz.


Debido a su orden secuencial entre nodo raíz e hijos se facilita realizarle una búsqueda. Por lo cual se considera exitosa en comparación de la búsqueda que debe usarse con un árbol binario.


Lo mismo sucede con la inserción de un nuevo hijo, ya que el orden con que cuenta acorta el recorrido de su respectivo lugar.

Árbol AVL.

Alcanza una profundidad grande, pero de manera más lenta que los árboles anteriores. No es posible que se degenere, ya que dejaría de ser AVL. 

Puede desequilibrarse en una altura de 1.


Mantiene el orden de un árbol binario de búsqueda, por tanto la búsqueda se vuelve exitosa.


La inserción se vuelve tediosa si se llega a desequilibrar, de no ocurrir esto, la inserción es efectiva.

Árbol Huffman.


Profundidad indefinida. No se degenera.


Se desequilibra en uno de sus hijos y sostiene este comportamiento en todos los nodos rama.


Se desequilibra en uno de sus nodos.


Debido a su característico orden, la búsqueda de un elemento es exitosa, pero con ciertos cálculos anteriores.


La inserción también necesita de cálculos, pero es eficiente

Árbol BTREE


La profundidad no es muy grande ya que crece a lo ancho. No puede degenerarse, ya que siempre busca como mantener la forma de árbol.


No se desequilibra, debido a que siempre crece hacia la raíz, no hacia las hojas.


Las búsquedas son muy rápidas por el orden en sus ramas y a su balance completo.


Las inserciones son muy eficientes, ya que se considera el tamaño y orden de cada nodo para hacerlo.

2. Typedef’s

Método crear árbol

Crear puntero null

Crear raíz y asignarle al puntero el valor de la posición de la raíz.

Typedef para binario avl y binario de búsqueda y huffman

typedef struct treenode

{

    TreeEntry raiz; 
    treenode *izuierda; 
    treenode *derecha; 
}TreeNode; 

Insertar elemento

Mientras la raíz exista

{

Si el número es mayor a la raíz Y si la rama derecha esta vacía insertar ala derecha Asignar a puntero derecho la posición del nuevo elemento creado

Si no insertar a la izquierda. Asignar a puntero izquierdo la posición del nuevo elemento creado.

}

Buscar elemento
Mientras la raíz exista

{


Es el número ingresado mayor  a la raíz

Si: entonces leer hacia la derecha.

{
Es el número igual


Si: imprimir;


No: leer hacia la derecha.

}

No: entonces leer hacia la izquierda

{

Es el número igual


Si: imprimir;


No: leer hacia la derecha.

}

}

Método recorrido en orden

Mientras la raíz exista

{

Si existe la raíz entonces:

· Leer rama izquierda.

· Imprimir raíz.

· Leer rama derecha.

}

Método recorrido en preorden

Mientras la raíz exista

{


Si existe la raíz entonces:

· Imprimir raíz 

· Leer  rama izquierda

· Leer rama derecha.

}

Metodo recorrido en posorden

Mientras la raíz exista

{


Si existe la raíz entonces:

· Leer  rama izquierda

· Leer rama derecha.

· Imprimir raíz 

}

3. Árboles AVL y BTREE
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4. Regeneración de árboles a partir de recorridos

Preorden: A B D E C F G


InOrden: D B E A F C G





PostOrden: D E B F G C A
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