Elementos de Programacion 1°A E.T.S.I. Informatica Gestién

Practica 2: TiposBasicosy Entrada Salida Basica en C++,

En estosinicios, todo programa en C++ tendré para nosotros el siguiente esquema:

| Descri pci 6n del Programa: |

/1l Incluir E/Sy Librerias Standard
#i ncl ude <i ostreanp
#i ncl ude <cstdlib>
usi ng namespace std

/'l Zona de Decl araci 6n de Constantes

/'l Zona de Decl araci 6n de Ti pos

/'l Zona de Cabeceras de Procedi m entos y Funciones
/1 Programa Principal

int main()

{

/'l Zona de Decl araci 6n de Vari abl es del Programa princi pal

systen("Pause"); // Hacer una pausa
return O; /1 Valor de retorno al S. O

}

/1 1 npl enentaci én de Procedi mi entos y Funci ones

TODA SENTENCIA EN C++ QUE NO SEA COMENTARIO TERMINA CON ;'

Entraday Salida Basicaen C++.

Para L eer datos desde teclado seusaci n, por tanto, se mandan (>>) valoresdesde ci n alavariable:
cin >> <variable> ;

Para Escribir datos a pantalla se usa cout , por tanto, se mandan (<<) valores de variable, expresiones o constantes hacia
cout . Notetambién que laconstante end| denotael retorno de carro.
cout << <vari abl e> ;

Sin embargo, ci n tiene el problema de que ignora |os caracteres de control, espacios y tabuladores. Cuando queramos |eer
un caracter que pueda ser de control se usara cin.get()y s queremos leer una linea entera, usaremos
cin. getline().Mésadelante profundizaremos sobre estas funciones. Por ahora usaremos siempreci n y cout.

Declaracién de Constantesy Variablesen C++.
Las constantes y variables en C++ se declaran en las zonas indicadas en el fragmento de cédigo anterior y no van
precedidas por ninguna pal abra reservada que indique dicha seccion.

TiposBasicos.
En C++ se encuentran predefinidos | os siguientes tipos basi cos especificados en la siguiente tabla:
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C++ Pseudolenguaje  Operaciones Permitidas Significado
char CARACTER = Asi gnaci 6n
== I gual dad
I = Desi gual dad
> Mayor
< Menor
>= Mayor o | gual
<= Menor o | gual
unsi gned int | NATURAL = Asi gnaci 6n
i nt ENTERO == I gual dad
1= Desi gual dad
> Mayor
< Menor
>= Mayor o | gual
<= Menor o | gual
+ Suma
- Rest a
* Pr oduct o
/ Di vi si 6n Entera
% Mbdul o ( Rest o)

C++ Pseudolenguaje = Operaciones Permitidas Significado

f1 oat REAL = Asi gnaci 6n
doubl e REAL == | gual dad

I = Desi gual dad

> Mayor

< Menor

>= Mayor o | gual

<= Menor o | gual

+ Suma

- Rest a

* Product o

/ Di vi si 6n Real
bool LOGICO = Asi gnaci 6n

== | gual dad

I = Desi gual dad

8& Y Légicio (U)

| O Légico (V)

! NO Légi co (9)

Variables.

Las variablesde declaran separadas por comasy precedidas del tipo. Formalmente:
<tipo> <identificador> { , <identificador>} ;

Ejemplo:i nt edad,;

Constantes.
Toda constante en C++ se declara igual que una variable pero precedidad por la palabra reservada const y con una
ssignacion del valor. Formalmente :
const <tipo> <identificador> = <val or> ;
Ejemplo: const int MAX = 20;
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ENUNCIADO PRACTICA.

1. Eliminar los errores sintécticos del programa adjuntoer r or es. cpp

2. Depurar el programa anterior para que funcione correctamente.

3. Escribir un programa para cada una de | as siguientes expresiones de manera que lea los val ores necesarios en la entrada
eimpromael resultado de lamisma:

X
= +
a) Y ]'

X+y
by X-Y
y
C.) X+?
X
d) Ytz

L (x+y)2
x+y)f

l'S

g) \Y

X 4
h) y z

Nota. Parausar las funciones mateméticas hay que afiadir #incluye <cmath> en lazonade librerias.
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