Elementos de Programacion 1°A E.T.S.. Informatica Gestion

Practica 4: Sentenciasdelteracion en C++.

C++ soporta tres tipos de estructuras de iteracion: los bucles whi | e, do-whi | e y for. Estos se corresponden con los
esguemas de iteracion vistos en el pseudolenguaje definido en Elementos de Programacion.

Sentenciawhi | e
Se corresponde con el esquema M ENTRAS del pseudolenguaje. Lanotacion BNF de la sentenciawhi | e eslasiguiente:

<sent_while> ::= while '('<expres_log>')' <sent> | <bloque>

Un bucle whi | e tiene una condicién de control o expresion logica (kexpr es_| 0g>), que hade ir encerrada entre
paréntesis, que controlala secuencia de repeticion. Lasintaxis de la sentenciaeslasiguiente:

whil e (<expres_| 0g>)

{
}

<sec_sent >

Sentenciado- whi | e
Se corresponde con el esquema REPETI R del pseudolenguaje. Lanotacién BNF delasentenciado- whi | e eslasiguiente;

<sent _do-while> ::= do <sent>| <bl oque> while ' ('<expres_log>)";

En esta sentencia, el cuerpo del bucle se gjecuta hasta que sea FAL SA laexpresion légica(<expr es_| 0g>) (quehade
ir encerrada entre paréntesis). Por tanto, al igual que en el bucle whi | e el cuerpo del bucle se g ecuta mientras la expresion |6gica
sea cierta. Esto supone una diferencia con la sentencia REPETI R del pseudolenguaje en laque el cuerpo del bucle se gjecutaba
hasta que la expresién |égica fuese verdadera. El bucle do- whi | e también se denomina post-prueba, ya que la expresion |6gica
se comprueba cada vez después de la gecucion del cuerpo del bucle. Lasintaxisdel bucledo- whi | e eslasiguiente:

do
{

}

whil e (<expres_l og>);

<sec_sent >

El cuerpo de una sentencia do- whi | e siempre se gjecuta al menos una vez. Cuando esto deba ocurrir en un programa (el cuerpo
del bucle tenga que gjecutarse una 0 mas veces), es conveniente el uso de la sentencia do- whi | e en lugar de la sentencia
whi | e.

Sentenciaf or
Se corresponde con el esquema PARA del pseudolenguaje. Su notacion BNF eslasiguiente:

<sent _for> ::= for '(' <inicializacion> ; <expres_log> ; <incremento> ')’
<sent >| <bl oque>
<inicializacion> ::= <ident> = <expresi on_constant e>

donde (<i ni ci al i zaci on>) eslaparteenlaqueseinicializalavariable de control del bucle, (<expres_| 0og>) es
una expresion logica que hace que €l bucle gecute el bloque de sentencias mientras que dicha expresion sea cierta, e
(<i ncrement 0>) esuna expresion que incrementa o decrementa la variable de control del bucle. Una estruuctura tipica f or
serialasiguiente:

for (<inicializacion> ; <expres_l|log> ; <incremento>)

{
}

<sec_sent >

NOTA: NO SE PERMITE EL USO DE LAS SENTENCIASbr eak O cont i nue ENUN BUCLE (f or ,do- whi | e owhi | ) NI
LA MODIFICACION DE LA VARIABLE CONTADORA DE UN BUCLE FOR DENTRO DEL MISMO.
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ENUNCIADO DE LA PRACTICA

1. Escribir un programa que lea 2 nimeros naturales (X e Y) y muestre por pantalla el Maximo
Comun Divisor y el Minimo Comun Mdltiplo de ambos nameros naturales.

Nota. El MCD de X e Y se calcula por el método de Euclides de forma iterativa mediante las
siguientes premisas:
a) X>Y : MCD (X, Y)=MCD (X-YV,Y)
b) MCD (X, Y) = MCD (Y, X)
c) MCD (X, X) =X
Pensar larelacion exigtente entre los 2 nimeros, su MCD y su MCM.

2. Escribir un programa que presente un menu con las opciones A,B,C,X e imprima por
pantalla la opcion seleccionada. En el caso de la X debera preguntarse: “¢Desea salir
(S/N)? “y sélo se saldrd en caso de pulsar la S

3. Escribir un programa que imprima la tabla de multiplicar del 1 al 10) de un nimero natural
leido desde teclado ajustandose al formato del ejemplo.

Ejemplo:
Introduzca un nimero: 7

La Tabla del 7 es:

7x1 =7
7x2 =14
7x3 =21
7x4 =28
7x5 =35
7X6 =42
7X7 =49
7x8 =56
7X9 =63
7x10=70
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